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Intelligens Læring Gjetter
Forstår Foreslår Forteller
Finner på Svarer Lyver
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En meningsdannende 
informasjonsprosessor som tar inn 
data fra omgivelsene, lagrer dem i 
minnet, og prosesserer disse 
gjennom deduksjon, induksjon 
eller andre logiske protokoller. 
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Nevroner genererer handling 
også uten datainput, og er 
det biomekaniske grunnlaget 
for nysgjerrighet, empati, 
kreativitet og 
tilpasningsevne. 



5

Ulike materialer, ulike 
energikilder, ulike muligheter for 
spontan endring, m.m. gjør at 
komputerende maskiner og 
kroppslige hjerner opererer på 
ulike måter. 
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Narrative operasjoner Komputerende operasjoner

Krever små datamengder Krever store datamengder

Spekulerer om mulige årsakssammenhenger Analyserer gitte bevis

Genererer handlinger Definerer sannsynligheter

Spekulerer om fremtiden Systematiserer fortiden

Styrker subjektivitet Styrker objektivitet

Tester ut anvendelig/ikke anvendelig Definerer korrekt/ukorrekt

Tester grenser Etterlever grenser

Mangfoldige løsninger Ensartede løsninger

Genererer hypoteser Etablerer statistiske fakta

Prøver ut Etterprøver
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Det fremtiden trenger er 
kreativitet, hypotetisering, 
forestillingsevne, empati, 
tilpasning og andre ikke-
komputerende ferdigheter.



Når kan vi bruke komputerende maskiner i utdanning?
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Etiske problemer vi ofte overser

9



Vår overordnede forpliktelser

• Tilgang til tydelig og gjennomgående 
dokumentasjon av all treningsdata.

• Programvare grundig testet for bruk til 
spesifikke formål (+ garanti at det ikke 
endres).

• Tydelig merking av all maskinell output.

• Tydelig ansvarliggjøring av person eller 
personer for innhold og originalitet.

• Når systemene er laget og driftes i tråd 
med FNs bærekraftsmål (likestilling, 
klima, arbeidsliv, osv). 

10



1. Operasjoner basert på komputering kan 
ikke erstatte operasjoner basert på andre 
nevrobiologiske prosesser.

2. Utdanning for fremtiden krever innovative 
ferdigheter som ikke er basert på 
komputering.

3. Når vi bruker maskiner som komputerer 
gjelder vanlige kriterier for dokumentasjon 
av datainput, forhåndstesting for 
spesifikke formål, merking av output og 
personlig ansvar for hele prosessen. 

4. Alle aktører i utdanningssektoren bør stå 
ved sine forpliktelser til åpne data og FNs 
bærekraftsmål for likestilling, arbeidsliv og 
klima. 

Oppsummering
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