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1. [bookmark: _30j0zll]소개 및 목적
1.1. [bookmark: _1fob9te]목적
본 LCK 대회별 규정집(이하 ”본 규정집”)은 리그 오브 레전드 챔피언스 코리아(이하 “LCK”) 및 리그 오브 레전드 챔피언스 코리아 챌린저스 리그(이하 “LCK CL”, LCK와 총칭하여 “리그”)를 주최하는 리그오브레전드챔피언스코리아 유한회사 및 리그 사무국(이하 총칭하여 “리그 사무국”)이 리그의 공식 및 정규 대회에 적용될 대회별 규칙 및 절차를 공정하고 투명하게 명시하기 위하여 제정되었다.
본 규정집은 LCK 및 LCK CL 공식 규정집의 일부로서 이를 보충하며 대체하지 않는다.

1.2. [bookmark: _3znysh7]용어 정의
본 규정집에서 사용된 용어 중 명시적으로 정의되지 않은 용어는 LCK 및 LCK CL 공식 규정집, 팀 참가 계약(TPA), Riot Esports Code of Conduct, Global Policy 등에서 정의하고 있는 의미를 가진다.
2. [bookmark: _2et92p0]공통 형식
2.1. [bookmark: _tyjcwt]대회 구성
2.1.1. LCK
A. LCK CUP 
· 그룹 배틀 (Group Battle, GB)
· 플레이-인 (Play-Ins, P.I)
· 플레이오프 (Playoffs, PO)
B. LCK 정규 시즌 
· 정규 라운드 (Regular Round)
· 플레이-인 (Play-Ins, P.I)
· 플레이오프 (Playoffs, PO)
C. LCK Road to MSI 
2.1.2. LCK CL
A. LCK CL KICKOFF 
· 그룹 배틀
· 플레이-인
· 플레이오프
B. LCK CL 정규 시즌
· 정규 라운드
· 플레이-인
· 플레이오프

2.2. [bookmark: _3dy6vkm]상금 및 시상
2.2.1. [bookmark: _1t3h5sf]LCK
2.2.1.1. [bookmark: _4d34og8]정규 시즌
· 1등 : 3억원
· 2등 : 1억 5,000만원
· 3등 : 7,500만원
· 4등 : 3,750만원
2.2.2. [bookmark: _17dp8vu]LCK CL
2.2.2.1. [bookmark: _3rdcrjn]LCK CL KICKOFF
· 1등 : 1,500만원
2.2.2.2. [bookmark: _26in1rg]정규 시즌
· 1등 : 4,000만원
· 2등 : 2,500만원
· 3등 : 1,500만원
· 4등 : 750만원
2.2.3. 본 규정집 내 명시된 LCK 및 LCK CL에 대한 상금 및 시상에 관한 사항은 리그 사무국의 사정에 따라 변경될 수 있으며, 이 경우 리그 사무국은 이를 팀들에게 사전 통지하기로 한다. 해당 상금 및 시상과 관련하여 발생할 수 있는 일체의 세금 등은 수상 팀 또는 수상자 스스로 부담해야 한다. 

2.3. [bookmark: _35nkun2]로스터 제출
2.3.1. [bookmark: _1ksv4uv]LCK CUP / LCK CL KICKOFF 로스터 제출
	
	제출 마감일
	로스터 유효 기간

	통합로스터 
	LCK CUP 시작일로부터 
20일 전
	그룹 배틀 및 플레이-인 

	플레이오프 로스터
	추후 별도 공지
	플레이오프


2.3.2. [bookmark: _44sinio]리그 정규 시즌 로스터 제출
	
	제출 마감일
	유효 기간

	1차 통합로스터
	LCK / LCK CL 정규 시즌 
개막일로부터 30일 전 
17:00
	1라운드

	2차 통합로스터
	2라운드 시작일로부터
 10일 전 17:00
	2라운드~LCK Road to MSI

	3차 통합로스터
	3라운드 시작일로부터
 10일 전 17:00
	3~4라운드

	4차 통합로스터
	5라운드 시작일로부터
 10일 전 17:00
	5라운드~플레이-인

	플레이오프 로스터
	추후 별도 공지
	플레이오프


2.3.3. [bookmark: _2jxsxqh]LCK CL 서브 로스터 제출
	
	제출 마감일
	유효 기간

	1차 서브로스터
	CL 정규 시즌 개막일로부터 14일 전 17:00
	CL 1주차~2주차 (Mat. 1~20)

	2차 서브로스터
	CL 3주차 시작일로부터
 7일 전 17:00
	CL 3주차~6주차 (Mat. 21~60)

	3차 서브로스터
	CL 6주차 시작일로부터
 7일 전 17:00
	CL 7주차~9주차 (Mat. 61~90)

	4차 서브로스터
	CL 10주차 시작일로부터
 10일 전 17:00
	CL 10주차~11주차 (Mat. 91~110)

	5차 서브로스터
	CL 12주차 시작일로부터
 7일 전 17:00
	CL 12주차~14주차 (Mat. 111~140)

	6차 서브로스터
	CL 15주차 시작일로부터
 7일 전 17:00
	CL 15주차~플레이오프 (Mat. 141~Playoff)


2.4. [bookmark: _z337ya]엔트리 제출
2.4.1. 리그 정규 라운드 및 그룹 배틀 : 경기 전일(前日) 17:00까지 제출
2.4.2. 플레이-인 및 플레이오프 : 리그 사무국이 별도 전달한 기한 내 제출
2.4.3. LCK Road to MSI : 리그 사무국이 별도 전달한 기한 내 제출

2.5. [bookmark: _3j2qqm3]진영 선택 제출
2.5.1. 리그 정규 라운드 및 그룹 배틀 : 경기 전일(前日) 17:00까지 제출
2.5.2. 플레이-인 및 플레이오프 : 리그 사무국이 별도 전달한 기한 내 제출
2.5.3. LCK Road to MSI : 리그 사무국이 별도 전달한 기한 내 제출

2.6. [bookmark: _1y810tw]진영 선택권
2.6.1. 정규 라운드의 1세트 진영 선택권은 홈팀에게 부여되며, 이 외 경기의 1세트 진영 선택권은 본 규정집 내 명시된 대로 부여된다. 
2.6.2. 정규 라운드의 1세트 이후에는 이전 세트에서 패배한 팀이 다음 세트의 진영 선택권을 갖는다.
2.6.3. 각 세트 종료 후, 다음 세트의 진영 선택권을 지닌 팀의 감독은 넥서스가 파괴된 시점으로부터 5분 이내에 다음 세트의 진영을 선택하여 심판에게 고지해야 한다. 선택을 고지하지 않을 경우, 해당 팀은 블루 진영에서 게임을 진행해야 한다.

2.7. [bookmark: _4i7ojhp]순위 산정 방식
2.7.1. 대회 진행 중 순위 산정 방식
그룹 배틀 및 정규 라운드 대회 진행 중 팀 순위는 팀이 승리한 경기 수로 정해진다. 두 팀 이상 동일한 경기 수를 승리하였을 경우에는 승률, 승률이 동일한 경우 세트 득실 순서(승점)로 순위를 가른다. 
2.7.2. [bookmark: _2xcytpi]최종 순위 산정 방식
2.7.2.1. 그룹 배틀
그룹 배틀 최종 팀 순위는 다음과 같은 순서로 결정한다.
· 승리 경기 수
· 세트 득실(승점)
· 상대 전적(같은 그룹의 팀 간 산정하게 되는 경우 적용하지 않음)
· 승자승 점수
· 승리 시간
2.7.2.2. 정규 라운드
정규 라운드 1~2라운드 및 정규 라운드 최종 팀 순위는 다음과 같은 순서로 결정하며, 그럼에도 순위를 결정할 수 없으면 본 규정집 내 명시된 타이브레이커 규칙을 따른다.
· 승리 경기 수
· 세트 득실(승점)
· 상대 전적
· 타이브레이커
2.7.3. 승자 그룹, 패자 그룹 결정 방식(LCK CUP, LCK CL KICKOFF 한정)
모든 경기가 종료되면 각 그룹 내 팀 성적을 합산하여, 승리 수가 더 많은 그룹은 승자 그룹으로, 승리 수가 더 적은 그룹은 패자 그룹으로 결정된다.
2.8. [bookmark: _1ci93xb]타이브레이커
2.8.1. 용어 정의
2.8.1.1. 상대 전적
상대 전적은 순위가 동일한 팀끼리 상대 전적을 검토하여 순위를 산정하는 방식을 뜻한다. 상대 전적 승률이 50% 초과인 경우에는 별도의 타이브레이커 경기 없이 해당 팀을 더 높은 순위로 간주한다. 상대 전적이 동률일 경우, 상대 전적에서 세트 득실(승점)이 높은 팀을 별도의 타이브레이커 경기 없이 더 높은 순위로 간주한다. 명확하게 하기 위해 예를 들어 부연하면, A팀과 B팀의 상대 전적이 1승 1패로 동률이고, A팀이 2:0으로 B팀이 2:1로 이겼다면 A팀을 더 높은 순위로 간주한다.
2.8.1.2. 승자승 점수
승자승 점수는 그룹 배틀의 최종 순위 산정 또는 정규 시즌 타이브레이커 진행 전 진영 선택권을 가질 팀을 정하거나, 다자간 동률 시 경기 순서를 정하기 위해 사용되는 방식이다.
본 규정집 2.7에 따라 팀 순서를 정하며, 복수의 팀들이 같은 순위에 배정될 경우 그 다음 순위는 더 높은 순위에 배정된 팀의 수에 1을 더해 계산한다. 명확하게 하기 위해 예를 들어 부연하면, 본 규정집 2.7에 따라 동일하게 3위에 해당하는 팀이 세 팀이 있는 경우, 그 다음으로 순위가 높은 팀은 6위로 정한다. 
위 순위를 결정한 뒤 각 순위별 상대 팀을 상대로 기록하는 경기/매치에 대한 1승의 가치는 아래 표에 제시된 점수와 같다. 승자승 점수는 각 팀에 대한 경기/매치의 승리 횟수와 아래 명시된 해당 순위 팀의 배수를 곱하여 나온 수를 모두 더해 계산한다.

	순위
	배수
	
	순위
	배수

	1위
	5.0
	
	6위
	2.5

	2위
	4.5
	
	7위
	2.0

	3위
	4.0
	
	8위
	1.5

	4위
	3.5
	
	9위
	1.0

	5위
	3.0
	
	10위
	0.5


[bookmark: _3whwml4]명확하게 하기 위해 예를 들어 부연하면, 본 규정집 2.8.4에 따라 동일한 순위에 해당하는 팀 간의 상대 전적까지 고려했음에도 불구하고, 동일한 4위에 해당하는 팀이 두 팀이 있는 경우, 동일하게 4위에 해당하는 팀 중 한 팀이 1위 팀 상대로 1승(5점)을 거두고, 2위, 3위 팀 상대로 승리하지 못하고, 동일하게 4위에 해당하는 상대 팀 상대로 1승(3.5점)을 거두고, 6위 상대로 승리하지 못하고, 7위, 8위, 9위, 10위 팀을 상대로 각 1승(2점 + 1.5점 + 1점 + 0.5점, 총 5점)을 거둔 경우, 해당 4위 팀의 총 승자승 점수는 13.5점이 된다. (동일하게 4위에 해당하는 팀이 두 팀이 있기 때문에, 이 경우 5위 팀은 존재하지 않는다.)
2.8.1.3. 승리 시간
승리 시간은 그룹 배틀의 최종 순위 산정 또는 정규 시즌 타이브레이커 진행 전 진영 선택권을 가질 팀을 정하거나, 다자간 동률 시 경기 순서를 정하기 위해 고려하는 방식이며, 동일한 순위에 있거나 동일한 승자승 점수를 가진 팀이 동일한 순위에 있거나 동일한 승자승 점수를 가진 다른 모든 팀을 상대로 승리할 때 걸린 총 경기 시간을 뜻한다. 동일한 순위에 있는 팀 간의 승리 시간도 동일한 경우, 동일한 순위에 있는 각 팀이 해당 그룹 배틀 또는 정규 시즌에서 모든 참가 팀을 상대로 승리할 때 걸린 총 경기 시간으로 대체한다. 기권승 또는 몰수승이 있는 경우, 기권승 또는 몰수승을 한 팀의 승리 시간은 15(분):00(초)로 간주되고, 기권패 또는 몰수패가 있는 팀은 승리 시간에 관계없이 최하위로 간주된다.
2.8.2. 적용 범위
[bookmark: _2bn6wsx]타이브레이커는 정규 시즌 1~2라운드 및 정규 시즌 종료 시 수개의 팀이 승리한 경기 수, 세트 득실(승점)이 동일한 경우에 적용된다.
2.8.3. 적용 시점
[bookmark: _qsh70q]타이브레이커는 리그 사무국이 지정한 때에 진행한다.
2.8.4. [bookmark: _3as4poj]적용 방침
본 규정집 2.7에 따라 팀 순위를 정한다. 다만, 본 규정집 2.7에 따른 고려 후에도 순위를 정할 수 없는 경우에는 본 규정집 2.8(타이브레이커)에 따라 순위를 결정한다.
승자승 점수, 승리 시간, 동전 던지기 순서로 진영 선택권을 가질 팀을 정한 뒤 타이브레이커 경기 진행 후 최종 순위를 결정한다. 단, 다음 단계 진출 및 상금에 영향을 끼치지 않는 타이브레이커는 진행하지 않는다.
2.8.5. 2개 팀 동률
2개 팀이 승리한 경기 수와 세트 득실(승점)이 동일한 경우, 상대 전적을 먼저 고려한다. 두 팀 간의 상대 전적에서 한 팀의 승률이 50%를 초과하는 경우(단, 상대 전적까지 동률일 경우 상대 전적에서 세트 득실(승점)이 높은 팀), 해당 팀은 별도의 타이브레이커 경기 없이 승자가 되며 더 높은 순위로 기록된다. 두 팀 간의 상대 전적이 같을 경우에는 두 팀 간 단판 타이브레이커 경기를 진행하며 최종 순위를 결정한다.
타이브레이커 경기의 진영 선택권은 승자승 점수가 더 높은 팀에게 주어진다. 두 팀의 승자승 점수가 동일한 경우, 승리 시간이 더 짧은 팀에게 진영 선택권이 주어진다. 승리 시간까지 동일한 경우, 타이브레이커 경기 시작 직전에 동전 던지기를 하여 진영 선택권을 결정한다. 진영 선택의 마감 시한은 리그 사무국이 별도 통지한다.
2.8.6. 3개 팀 동률
3개 팀이 승리한 경기 수와 세트 득실(승점)이 동일한 경우, 동일한 모든 팀 간의 상대 전적을 각각 고려한다.
2.8.6.1. 정규 시즌 1~2라운드
2.8.6.1.1. 3개 팀이 서로 2승 2패의 종합 상대 전적을 기록한 경우, 가장 낮은 승자승 점수를 갖는 두 팀이 단판 타이브레이커 경기를 진행한다. (i) 3개 팀이 승자승 점수가 동일한 경우 또는 (ii) 1개 팀만이 승자승 점수가 가장 낮고 다른 2개 팀이 그 다음으로 낮은 승자승 점수를 가져 동일한 경우, 승자승 점수가 동일한 팀끼리 각 팀의 승리 시간을 계산한다. (i)의 경우 승리 시간이 긴 두 팀을 선정하며, (ii)의 경우 승자승 점수가 동일한 팀 사이에서 승리 시간이 가장 긴 팀이 승자승 점수가 가장 낮은 팀과  타이브레이커 경기를 진행한다. 이 경기의 패자는 3개 팀 중 가장 낮은 순위로 기록되며 승자는 가장 높은 승자승 점수를 기록한 팀과 단판 타이브레이커 경기를 진행한다. 이 두 번째 타이브레이커 경기의 승자가 3개 팀 중 가장 높은 순위로 기록되며 패자는 남은 순위로 기록된다.
2.8.6.1.2. 본 규정집 내 어떠한 내용에도 불구하고, 한 팀이 3승 1패, 다른 팀이 2승 2패, 세 번째 팀이 1승 3패의 상대 전적을 기록한 경우, 3승 1패를 기록한 팀은 가장 높은 순위로 기록되며, 2승 2패와 1승 3패를 기록한 두 팀은 본 규정집 2.8.5에 제시된 2개 팀 동률을 적용하여 순위를 기록한다. 
2.8.6.1.3. 두 팀이 각각 3승 1패, 세 번째 팀이 0승 4패의 종합 상대 전적을 기록한 경우, 0승 4패를 기록한 팀이 3개 팀 중 가장 낮은 순위로 기록되며, 3승 1패를 기록한 두 팀은 본 규정집 2.8.5에 제시된 2개 팀 동률을 적용하여 순위를 기록한다.
2.8.6.1.4. 한 팀이 4승 0패, 나머지 두 팀이 1승 3패의 종합 상대 전적을 기록한 경우, 4승 0패를 기록한 팀이 자동 승리하여 3개 팀 중 가장 높은 순위로 기록되며, 1승 3패를 기록한 두 팀은 본 규정집 2.8.5에 제시된 2개 팀 동률을 적용하여 순위를 기록한다.
2.8.6.1.5. 한 팀이 4승 0패, 다른 팀이 2승 2패, 세 번째 팀이 0승 4패의 종합 상대 전적을 기록한 경우, 4승 0패 팀이 자동 승리하여 3개 팀 중 가장 높은 순위로 기록되며, 2승 2패 팀은 0승 4패 팀과 맞붙을 경우 상대 전적 상 승리하게 되므로 두 번째 순위로 기록된다. 0승 4패 팀은 가장 낮은 순위로 기록된다. 
2.8.6.2. 정규 시즌 종료
2.8.6.2.1. 세 팀이 각각 다른 상대 전적을 거둔 경우, 가장 높은 종합 상대 전적을 기록한 팀은 가장 높은 순위로 기록되며, 나머지 두 팀은 본 규정집 2.8.5에 제시된 2개 팀 동률을 적용하여 순위를 기록한다.
2.8.6.2.2. 세 팀 중 두 팀이 각각 같은 종합 상대 전적을 거두고, 세 번째 팀이 앞에 두 팀보다 낮은 종합 상대 전적을 기록한 경우(예시 : A팀 6승 4패, B팀 6승 4패, C팀 3승 7패), 세 번째 팀은 3개 팀 중 가장 낮은 순위로 기록되며, 같은 종합 상대 전적을 거둔 두 팀은 본 규정집 2.8.5에 제시된 2개 팀 동률을 적용하여 순위를 기록한다.
2.8.6.2.3. 세 팀 중 두 팀이 각각 같은 종합 상대 전적을 거두고, 세 번째 팀이 앞에 두 팀보다 높은 종합 상대 전적을 기록한 경우(예시 : A팀 4승 6패, B팀 4승 6패, C팀 7승 3패), 세 번째 팀은 3개 팀 중 가장 높은 순위로 기록되며, 같은 종합 상대 전적을 거둔 두 팀은 본 규정집 2.8.5에 제시된 2개 팀 동률을 적용하여 순위를 기록한다.
2.8.6.3. 별도의 다른 언급이 없는 한 3개 팀 동률 시 타이브레이커 경기의 진영 선택권은 승자승 점수가 더 높은 팀에게 주어진다. 승자승 점수가 동일한 경우, 본 규정집 2.8.1.2에 따라 승리 시간이 더 짧은 팀에게 진영 선택권이 주어진다. 승리 시간까지 동일한 경우, 타이브레이커 경기 시작 전에 동전 던지기를 하여 진영 선택을 결정한다. 진영 선택의 마감 시한은 리그 사무국이 별도 통지한다.
2.8.7. 4개 팀 동률
4개 팀은 무작위로 총 2개 조로 나뉘어 경기하며, 1번째 경기와 2번째 경기에서 승리한 팀들은 3번째 경기에서 맞붙게 되며 패자팀은 4번째 경기에서 맞붙게 된다. 3번째 경기에서 승리한 팀은 4개 팀 중 가장 높은 순위로 기록되며 3번째 경기에서 패배한 팀은 두 번째로 높은 순위로 기록된다. 4번째 경기에서 승리한 팀은 4개 팀 중 세 번째로 높은 순위에 기록되며 4번째 경기에서 패배한 팀은 가장 낮은 순위로 기록된다.
2.8.8. 5개 팀 동률
5개 팀 중 승자승 점수가 가장 낮은 2개 팀은 싱글 엘리미네이션 방식의 플레이-인 경기를 진행한다.
3개 팀 이상이 승자승 점수가 낮아 동일한 경우, 또는 1개 팀만이 승자승 점수가 가장 낮고 다른 2개 팀 이상이 그 다음으로 낮은 승자승 점수를 가져 동일한 경우에는 본 규정집 2.8.1.2에 따라 점수가 동일한 팀끼리 승리 시간을 계산한다. 전자의 경우 승리 시간이 긴 두 팀을 선정하며, 후자의 경우 승자승 점수가 동일한 팀 사이에서 승리 시간이 가장 긴 팀이 승자승 점수가 가장 낮은 팀과 플레이-인 경기를 진행한다. 이 경기의 패자는 동률인 팀 중 가장 낮은 순위로 기록되며 해당 플레이-인 경기의 승자와 나머지 3개 팀은 본 규정집 2.8.7에 명시된 4개 팀 동률 규정을 따른다.
2.8.9. 6개 팀 동률
6개 팀 중 승자승 점수가 낮은 4개 팀은 무작위로 2개 조에 배정되어 단판 플레이-인 경기를 진행한다. 3개 팀 이상이 승자승 점수가 높아 동일한 경우, 또는 1개 팀만이 승자승 점수가 가장 높고, 다른 2개 팀 이상이 그 다음으로 높은 승자승 점수를 가져 동일한 경우에는 본 규정집 2.8.1.2에 따라 점수가 동일한 팀끼리 승리 시간을 계산한다. 전자의 경우 승리 시간이 짧은 두 팀을 선정하며, 후자의 경우 승자승 점수가 동일한 팀 사이에서 승리 시간이 가장 짧은 팀과 승자승 점수가 가장 높은 팀을 선정하여 해당 두 팀을 제외한 4개 팀이 플레이-인 경기를 진행한다.
플레이-인 경기에서 패배한 두 팀은 본 규정집 2.8.5에 제시된 2개 팀 동률을 적용하여 가장 낮은 순위에 차례대로 기록된다. 플레이-인 경기에서 승리한 두 팀과 나머지 두 팀은 본 규정집 2.8.7에 명시된 4개 팀 동률을 적용하여 순위가 기록된다. 
2.8.10. 7개 팀 동률
7개 팀 중 승자승 점수가 가장 낮은 6개 팀은 무작위로 3개 조에 배정되어 단판 플레이-인 경기를 진행한다. 7개 팀이 모두 승자승 점수가 동일한 경우, 본 규정집 2.8.1.2에 따라 승리 시간을 계산하여 승리 시간이 긴 6개 팀이 플레이-인 경기를 진행한다.
플레이-인 경기에서 패배한 세 팀은 본 규정집 2.8.6에 제시된 3개 팀 동률을 적용하여 가장 낮은 순위에 차례대로 기록된다. 플레이-인 경기에서 승리한 세 팀과 나머지 한 팀은 본 규정집 2.8.7에 명시된 4개 팀 동률을 적용하여 가장 높은 순위에 차례대로 기록된다.
2.8.11. 8개 팀 동률
각 팀은 무작위로 4개 조에 배정되어 단판 플레이-인 경기를 진행한다. 플레이-인 경기에서 승리한 네 팀은 본 규정집 2.8.7에 명시된 4개 팀 동률을 적용하여 가장 높은 순위에 차례대로 기록된다. 플레이-인 경기에서 패배한 네 팀은 본 규정집 2.8.7에 명시된 4개 팀 동률을 적용하여 가장 낮은 순위에 차례대로 기록된다.
2.8.12. 9개 팀 동률
9개 팀 중 승자승 점수가 가장 낮은 2개 팀은 싱글 엘리미네이션 방식의 플레이-인 경기를 진행한다. 3개 팀 이상이 낮은 승자승 점수로 동일한 경우, 또는 1개 팀만이 승자승 점수가 가장 낮고 다른 2개 팀 이상이 그 다음으로 낮은 승자승 점수로 동일한 경우에는 본 규정집 2.8.1.2에 따라 점수가 동일한 팀끼리 승리 시간을 계산한다. 전자의 경우 승리 시간이 긴 두 팀을 선정하며, 후자의 경우 승자승 점수가 동일한 팀 사이에서 승리 시간이 가장 긴 팀이 승자승 점수가 가장 낮은 팀과 플레이-인 경기를 진행한다. 이 게임의 패자는 동률인 팀 중 가장 낮은 순위로 기록되며 해당 플레이-인 게임의 승자와 나머지 7개 팀은 본 규정집 2.8.11에 제시된 8개 팀 동률 규정을 따른다.
2.8.13. 10개 팀 동률
10 개 팀 중 승자승 점수가 가장 낮은 4개 팀은 무작위로 2개 조에 배정되어 단판 플레이-인 경기를 진행한다. 승자승 점수가 동일한 팀이 발생하여 4개 팀을 선정할 수 없을 경우, 본 규정집 2.8.1.2에 따라 점수가 동일한 팀끼리 승리 시간을 계산한다. 승자승 점수가 동일한 팀 사이에서 승리 시간이 긴 팀이 승자승 점수가 낮은 것으로 간주하고 이를 토대로 선정된 4개 팀이 플레이-인 경기를 진행한다.
플레이-인 경기에서 패배한 두 팀은 본 규정집 2.8.5에 명시된 2개 팀 동률을 적용하여 가장 낮은 순위에 차례대로 기록된다. 해당 플레이-인 게임에서 승리한 두 팀과 나머지 6개 팀은 본 규정집 2.8.11에 제시된 8개 팀 동률 규정을 따른다.
2.8.14. 타이브레이커 경기 진행 방식
타이브레이커 경기는 본 규정집에 명시된 바에 따라 진행하는 것을 원칙으로 한다. 단, 예외적으로 정규 시즌 1~2라운드 및 정규 시즌 종료 후 진행해야 할 타이브레이커 총 경기 수가 한 경기만 있는 경우, 해당 경기는 단판이 아닌 3전 2선승제로 진행된다.

3. [bookmark: _1pxezwc]LCK CUP / LCK CL KICKOFF
3.1. [bookmark: _49x2ik5]그룹 배틀
3.1.1. [bookmark: _2p2csry]경기 방식
LCK 소속 10개 팀은 5팀씩 두 개 그룹으로 나뉘어, 상대 그룹과 1라운드 풀리그(Round Robin) 방식으로 3전 2선승제 경기를 진행한다. 그룹 배틀은 Fearless Draft 포맷으로 진행된다. 
이후 모든 경기가 종료되면 각 그룹의 팀 성적을 합산하여, 승리 수가 더 많은 그룹은 승자 그룹으로, 적은 그룹은 패자 그룹으로 결정된다.
3.1.2. [bookmark: _147n2zr]그룹 배정 및 팀 선발 방식
3.1.2.1. 그룹 배정
전년도 정규 시즌 우승팀과 준우승팀(단, 2025년은 2024 서머 스플릿 우승팀과 준우승팀)은 각각 두 그룹으로 나뉘어 배정된다.
3.1.2.2. 팀 선발 방식
팀 선발은 아래 예시와 같은 스네이크 방식으로 진행된다.
3.1.2.3. 지명 순서
지명 순서는 전년도 정규 시즌 우승팀이 1번 또는 2번 지명 순서 중 하나를 먼저 선택하며, 준우승팀은 남은 순서를 배정받는다. 
우승팀과 준우승팀이 각자 첫 번째 지명을 완료한 이후, 다음 지명은 아래 예시와 같은 순서에 따라 진행되며, 모든 팀이 지명이 완료될 때까지 이어간다.
3.1.2.4. 예시(전년도 우승팀이 1번 지명 순서를 선택한 상황)
[image: ]
3.1.3. [bookmark: _3o7alnk]진출 자격
· 승자 그룹 1, 2위 팀 : 플레이오프 2라운드 직행
· 승자 그룹 3위 팀 : 플레이오프 1라운드 직행
· 승자 그룹 4, 5위 팀 및 패자 그룹 1~4위 팀 : 플레이-인 진출
3.1.4. [bookmark: _23ckvvd]진영 선택권
10개 팀은 총 두 개의 그룹(이하 편의상 ‘가 그룹’ 및 ‘나 그룹’)으로 나뉘고, 각 그룹의 홈/어웨이 경기 수는 아래와 같이 구성된다. 두 그룹은 무작위로 아래의 각 경우에 하나씩 배정되며, 각 그룹 내에서 "홈 3경기"를 가지는 팀과 “홈 2경기”를 가지는 팀 역시 무작위 방식으로 결정된다.
3.1.4.1. 가 그룹
· [홈 3경기 / 어웨이 2경기] : 3팀
· [홈 2경기 / 어웨이 3경기] : 2팀
3.1.4.2. 나 그룹
· [홈 3경기 / 어웨이 2경기] : 2팀
· [홈 2경기 / 어웨이 3경기] : 3팀

3.2. [bookmark: _ihv636]플레이-인
3.2.1. [bookmark: _32hioqz]경기 방식
그룹 배틀 성적을 바탕으로 플레이-인에 진출한 6개 팀이 Fearless Draft 모드로 경기를 진행한다. 플레이-인 시드는 그룹에 상관없이 그룹 배틀에서 팀별 승수가 높은 순서대로 상위 시드에 배정된다.
3.2.1.1. 1라운드 (3전 2선승제)
· [1경기] : 3번 시드팀 vs 6번 시드팀
· [2경기] : 4번 시드팀 vs 5번 시드팀
3.2.1.2. 2라운드 (3전 2선승제)
· [1경기] : 1번 시드팀 vs 1라운드 2경기 승자
· [2경기] : 2번 시드팀 vs 1라운드 1경기 승자
플레이-인 2라운드에서 승리한 두 팀은 플레이오프에 진출하며, 패배한 두 팀은 최종전에서 경기를 진행한다.
3.2.1.3. 최종전 (5전 3선승제)
· 2라운드 1경기 패배팀 vs 2라운드 2경기 패배팀
최종전에서 승리한 팀은 플레이오프에 진출한다.
3.2.2. [bookmark: _1hmsyys]진영 선택권
3.2.2.1. 1~2라운드
각 라운드의 1세트 진영 선택권은 그룹 배틀 성적을 바탕으로 상위 시드를 얻은 팀이 가지고, 그 이후 세트들은 직전 세트에서 패배한 팀이 진영 선택권을 가진다.
3.2.2.2. 최종전
1세트 진영 선택권은 동전 던지기 승자가 가지고, 그 이후 세트들은 직전 세트에서 패배한 팀이 진영 선택권을 가진다.

[경기 방식 도표]
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3.3. [bookmark: _41mghml]플레이오프
3.3.1. [bookmark: _2grqrue]경기 방식
그룹 배틀과 플레이-인 성적을 바탕으로 플레이오프에 진출한 6개 팀이 Fearless Draft 모드로 5전 3선승제 경기를 진행한다.
3.3.1.1. 1라운드
· [1경기] : 승자 그룹 3위 팀 vs 플레이-인 최종전 승자
· [2경기] : 플레이-인 2라운드 승리한 팀 중 플레이-인 시드가 높은 팀 vs 플레이-인 2라운드 승리한 팀 중 플레이-인 시드가 낮은 팀
3.3.1.2. 2라운드
· [1경기] : 승자 그룹 1위 팀 vs 플레이오프 1라운드 승리한 팀
중 승자 그룹 1위 팀이 선택한 팀
· [2경기] : 승자 그룹 2위 팀 vs 플레이오프 1라운드 승리한 팀 중 승자 그룹 1위 팀이 선택하지 않은 팀
3.3.1.3. 3라운드
· [승자조] : 플레이오프 2라운드 승리한 두 팀
· [패자조] : 플레이오프 2라운드 패배한 두 팀
3.3.1.4. 4라운드
· 플레이오프 3라운드 승자조에서 패배한 팀 vs 플레이오프 3라운드 패자조에서 승리한 팀
3.3.1.5. 결승전
· 플레이오프 3라운드 승자조에서 승리한 팀 vs 플레이오프 4라운드에서 승리한 팀
3.3.2. [bookmark: _vx1227]진영 선택권
각 라운드의 1세트 진영 선택권은 아래에 명시된 바에 따르며, 이후 세트의 경우 직전 세트를 패배한 팀이 진영 선택권을 가진다.
3.3.2.1. 1라운드
· [1경기] : 승자 그룹 3위 팀
· [2경기] : 동전 던지기
3.3.2.2. 2라운드
· [1경기] : 승자 그룹 1위 팀
· [2경기] : 승자 그룹 2위 팀
3.3.2.3. 3라운드
· [승자조] : 동전 던지기
· [패자조] : 동전 던지기
3.3.2.4. 4라운드
· 3라운드 승자조에서 패배한 팀
3.3.2.5. 결승전
· 3라운드 승자조에서 승리한 팀
[경기 방식 도표]
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3.4. LCK CL	KICKOFF에 대한 규정 준용
3.4.1. 본 규정집의 3.1~3.3에서 정하고 있는 내용은 본 규정집에서 달리 명시하지 않는 한 LCK CL KICKOFF에도 동일하게 준용하여 적용한다.

4. [bookmark: _3fwokq0]정규 시즌
4.1. [bookmark: _1v1yuxt]정규 라운드
4.1.1. [bookmark: _4f1mdlm]경기 방식
4.1.1.1. [bookmark: _2u6wntf]1~2라운드
정규 시즌 1~2라운드는 LCK 소속 10개 팀이 총 2라운드 풀리그(Round Robin) 방식으로 3전 2선승제 경기를 진행한다. 정규 시즌 1~2라운드의 모든 경기는 토너먼트 드래프트 모드에서 진행된다.
4.1.1.2. [bookmark: _19c6y18]3~5라운드
정규 시즌 3~5라운드는 정규 시즌 1~2라운드 성적을 바탕으로 상위 5개 팀을 ‘레전드 그룹’, 하위 5개 팀을 ‘라이즈 그룹’으로 나누어 총 3라운드 풀리그(Round Robin) 방식으로 3전 2선승제 경기를 진행한다. 정규 시즌 1~2라운드에서 거둔 성적은 3~5라운드에서도 그대로 누적되며, 정규 시즌 3~5라운드의 모든 경기는 토너먼트 드래프트 모드에서 진행된다.
4.1.2. [bookmark: _3tbugp1]진출 자격
· 레전드 1~2위 : 플레이오프 2라운드 직행
· 레전드 3~4위 : 플레이오프 1라운드 직행
· 레전드 5위와 라이즈 1~3위 : 플레이-인 진출
· 라이즈 4~5위 : 각각 최종 9위, 10위로 순위 확정
4.1.3. [bookmark: _28h4qwu]진영 선택권
4.1.3.1. 1~2라운드
1~2라운드는 모든 팀이 서로 한 번씩 홈팀과 어웨이팀으로 경기를 진행한다.
4.1.3.2. 3~4라운드
3~4라운드는 각 팀이 소속된 그룹(레전드 또는 라이즈) 내의 모든 다른 팀과 각 한 번씩 홈팀과 어웨이팀으로 경기를 진행한다.
4.1.3.3. 5라운드
5라운드는 각 그룹(레전드 또는 라이즈) 내에서 모든 팀이 "홈 2경기"와 “어웨이 2경기”를 가지며, 어떤 경기에 홈 및 어웨이로 배정될지는 무작위로 결정된다.
4.2. [bookmark: _nmf14n]플레이-인
4.2.1. [bookmark: _37m2jsg]경기 방식
플레이-인은 정규 라운드 성적을 바탕으로 4개 팀이 참가하여 더블 엘리미네이션 방식으로 5전 3선승제 경기를 진행한다.
4.2.1.1. [bookmark: _1mrcu09]1라운드
· [1경기] : 레전드 5위 팀 vs 라이즈 3위 팀
· [2경기] : 라이즈 1위 팀 vs 라이즈 2위 팀
4.2.1.2. [bookmark: _46r0co2]2라운드
· [승자조] : 플레이-인 1라운드 승리한 두 팀
· [패자조] : 플레이-인 1라운드 패배한 두 팀
플레이-인 2라운드 승자조에서 승리한 팀은 플레이오프에 5번 시드로 진출하며, 패배한 팀은 플레이-인 최종전으로 이동한다.
플레이-인 2라운드 패자조에서 승리한 팀은 플레이-인 최종전으로 진출하며, 패배한 팀은 8위로 순위가 최종 확정된다.
4.2.1.3. [bookmark: _2lwamvv]3라운드(최종전)
· [최종전] 플레이-인 승자조에서 패배한 팀 vs 플레이-인
패자조에서 승리한 팀
플레이-인 최종전에서 승리한 팀은 플레이오프에 6번 시드로 진출하며, 패배한 팀은 7위로 순위가 최종 확정된다. 
4.2.2. [bookmark: _111kx3o]진영선택권
4.2.2.1. 1라운드
· [1경기] 동전 던지기
· [2경기] 동전 던지기
4.2.2.2. 2라운드
· [1경기] 동전 던지기
· [2경기] 동전 던지기
4.2.2.3. 3라운드(최종전)
· 2라운드 승자조에서 승리한 팀
[경기 방식 도표]
[image: ]

4.3. [bookmark: _3l18frh]플레이오프
4.3.1. [bookmark: _206ipza]경기 방식
플레이오프는 정규 라운드와 플레이-인 성적을 바탕으로 6개팀이 참가하여 더블 엘리미네이션 방식으로 5전 3선승제 경기를 진행한다.
4.3.1.1. 1라운드
· [1경기] 레전드 3위 팀 vs 플레이-인에서 진출한 팀 중 레전드 3위 팀이 선택한 팀
· [2경기] 레전드 4위 팀 vs 플레이-인에서 진출한 팀 중 레전드 3위 팀이 선택하지 않은 팀
· [패자조] 플레이오프 1라운드에서 패배한 두 팀
플레이오프 1라운드 패자조에서 승리한 팀은 2라운드 패자조로 이동하며, 패배한 팀은 6위로 순위가 최종 확정된다. 
4.3.1.2. 2라운드
· [1경기] 레전드 1위 팀 vs 플레이오프 1라운드 1, 2경기 승리한 팀 중 레전드 1위 팀이 선택한 팀
· [2경기] 레전드 2위 팀 vs 플레이오프 1라운드 1, 2경기 승리한 팀 중 레전드 1위 팀이 선택하지 않은 팀
· [패자조] 1라운드 패자조에서 승리한 팀 vs 2라운드 1, 2경기 패배팀 중 정규 라운드 순위가 낮은 팀(단, 두 패배팀이 각각 레전드 그룹과 라이즈 그룹에 속한 경우, 레전드 그룹에 속한 팀이 높은 순위로 자동 배정된다.)
플레이오프 2라운드 1, 2경기에서 승리한 두 팀은 3라운드 승자조로 이동하며, 패배한 두 팀 중 정규 라운드 순위가 높은 팀은 3라운드 패자조로 이동하고, 정규 라운드 순위가 낮은 팀은 2라운드 패자조로 이동한다.
플레이오프 2라운드 패자조에서 승리한 팀은 3라운드에 진출하며, 패배한 팀은 5위로 순위가 최종 확정된다.
4.3.1.3. 3라운드
· [승자조] 플레이오프 2라운드 1, 2경기 승리팀
· [패자조] 2라운드 1, 2경기 패배한 두 팀 중 정규 라운드 성적이 높은 팀 vs 2라운드 패자조 승리팀
플레이오프 3라운드 승자조 승리팀은 결승전에 진출하며, 패배팀은 4라운드로 이동한다.
3라운드 패자조에서 패배한 팀은 4위로 순위가 최종 확정된다.
4.3.1.4. 4라운드
· 3라운드 승자조 패배팀 vs 3라운드 패자조 승리팀
플레이오프 4라운드 승리팀은 결승전에 진출하며, 패배팀은 3위로 순위가 최종 확정된다.
4.3.1.5. 결승전
· 플레이오프 3라운드 승자조 승리팀 vs 플레이오프 4라운드 승리팀
4.3.2. [bookmark: _4k668n3]진영 선택권
4.3.2.1. 1라운드
· [1경기] : 레전드 3위 팀
· [2경기] : 레전드 4위 팀
· [패자조] : 동전 던지기
4.3.2.2. 2라운드
· [1경기] : 레전드 1위 팀
· [2경기] : 레전드 2위 팀
· [패자조] : 2라운드 패배팀 중 정규 라운드 순위가 낮은 팀
4.3.2.3. 3라운드
· [승자조] : 동전 던지기
· [패자조] : 2라운드 패배팀 중 정규 라운드 순위가 높은 팀
4.3.2.4. 4라운드
· 3라운드 승자조 패배팀
4.3.2.5. 결승전
· 3라운드 승자조 승리팀

[경기 방식 도표]
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4.4. [bookmark: _2zbgiuw]Worlds 진출 자격
4.4.1. LCK 우승팀은 LCK 대표팀 1번 시드로 시드권을 받아 Worlds에 진출한다.
4.4.2. LCK 준우승팀은 LCK 대표팀 2번 시드로 시드권을 받아 Worlds에 진출한다.
4.4.3. LCK 플레이오프 4라운드 패자조 패자팀은 LCK 대표팀 3번 시드로 시드권을 받아 Worlds에 진출한다.
4.4.4. LCK 플레이오프 3라운드 패자조 패자팀은 LCK에 배정된 Worlds 시드권이 4개인 경우 4번 시드로 시드권을 받아 Worlds에 진출한다.
4.4.5. 단, 본 규정집 내 어떠한 내용에도 불구하고, 당해 연도 MSI 우승팀은 LCK 플레이오프 진출 시 최소 LCK 대표팀 4번 시드권을 확보하게 된다. 명확하게 하기 위해 부연하면, 당해 연도 MSI 우승팀은 LCK 플레이오프에 진출하였으나 LCK 플레이오프 3라운드에 진출하지 못한 경우에도 최소 4번 시드를 확보하게 되며, 이 경우 본 규정집 4.4.4에도 불구하고 LCK 플레이오프 3라운드 패자조 패자팀은 시드권을 얻지 못한다. 반면, 당해 연도 MSI 우승팀이 LCK 플레이오프에 진출하지 못하였다면 MSI 우승에 따른 Wolrds 시드권을 받을 수 없다.
4.5. [bookmark: _1egqt2p]LCK CL 정규 시즌에 대한 규정 준용
4.5.1. 본 규정집의 4.1~4.3에서 정하고 있는 내용은 본 규정집에서 달리 명시하지 않는 한 LCK CL 정규 시즌에도 동일하게 준용하여 적용한다.
4.5.2. LCK CL 정규 시즌 3~5라운드에서 나누는 두 그룹의 이름은 각 ‘챌린지 그룹’과 ‘트라이얼 그룹’으로 한다.

5. [bookmark: _3ygebqi]LCK Road to MSI
5.1. [bookmark: _2dlolyb]경기 방식
LCK Road to MSI는 정규 시즌 1~2라운드 성적을 바탕으로 상위 6개 팀이 참가하여 5전 3선승제 경기를 진행한다. 
5.1.1. 1라운드
· 정규 시즌 1~2라운드 5위 팀 vs 정규 시즌 1~2라운드 6위 팀
5.1.2. 2라운드
· 정규 시즌 1~2라운드 4위 팀 vs 1라운드 승리팀
5.1.3. 3라운드
· 정규 시즌 1~2라운드 1위 팀 vs 정규 시즌 1~2라운드 2위 팀
3라운드에서 승리한 팀은 MSI 1번 시드권을 획득한다.
5.1.4. 4라운드
· 정규 시즌 1~2라운드 3위 팀 vs 2라운드 승리팀
5.1.5. 최종전
· 3라운드 패배팀 vs 4라운드 승리팀
최종전에서 승리한 팀은 MSI 2번 시드권을 획득한다.
5.2. [bookmark: _sqyw64]진영 선택권
5.2.1. 1~4라운드
1~4라운드는 정규 시즌 1~2라운드 성적 상위 팀이 1세트의 진영 선택권을 가지며, 이후 세트의 경우 직전 세트를 패배한 팀이 진영 선택권을 가진다.
5.2.2. 최종전
최종전은 3라운드 패배팀이 1세트의 진영 선택권을 가지며, 이후 세트의 경우 직전 세트를 패배한 팀이 진영 선택권을 가진다.
[경기 방식 도표]

[image: ]

image1.png
LCK (CL) PLAY-INS

1271 M)
Eecaex)sel

2ho| x(=2t0|2) 3¢

2771(M2)
2HoI=(E2t01 ) 191

20| Z(E210|Y) 29

122E137| S5

1225237 S

12221871 WKt

12t2E 27| iAp

22H2 = A= At
22H2 £ A= SK

EY0|Z 58 A=

EY 0|2z 6t A=




image4.png
LCK (CL) PLAYOFFS

147 (M1) 1871 (M)
ELEIEETORE] ELEEEEE
Elol-2l =Y 25 37|
SRR R 282127 &%
277|(M2) 277l (M2)
2222 277 3% Epe—
=R a9l H =) 22 3RS SHE ST
sHoLomey | imesan AAEEANE ST

22h2 = Ijx J’ 32te= IxbzE 5%t
FESAR [T omesmz R
12e= Hxt [ mesanzen
122 = IRt R2TXH 5 T 2SS 4T 49l Lol raof tfH




image5.png
LCK Road to MSI

A ecsr1219
—————————————————————————— > MSIHAE

gt el2ERr1-229
------ > Msi2¥AlE
dhaAe=m2sd [T gagcon

gt 22 ER1-259 J‘ 1212 E X
i 2ER1269




image6.png
L




image2.png




image3.png
LCK CUP /LCK CL KICKOFF - PLAY-INS

147| (M)
S HEHAE

dSHEeH A=
2271 (M2)
JAEHE4H A=

S HESHAE

1247 M)
IS HEHAE

12222737 %

277|(M2)
A HE2H A=

1222137 S%

222 =237 i1t

222=237| S%t

EHO0|Z 4H A=

E o= eH A=

EY0|REsH A=




image7.png
LCK CUP / LCK CL KICKOFF - PLAYOFFS

127]M1) 12871 M)
S% & 39 =i at]

Sa0l-el6x A= 5
2lo]-2l g% Al R1MI/M2 5%t 28te = 177] 2%t
227\ (M2) 227| (M2) o 7| 2
3001431 A= S 1829l sesaEn SERIEETAETY
Sa0l-2l 5 A= RIMIM2 37 _ (EIEE
22t2= 1271 1%t o= sR= IR

222 =237 Hxt 322 = WIt= SXt




