
Histoire illustrée
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1.	 Divisez les participants en plusieurs groupes qui 
dessineront différentes histoires illustrées. Sinon, les 
participants peuvent aussi travailler individuellement.

2.	 Décrivez les différents membres "typiques" de la 
communauté - par exemple, une écolière de 14 ans issue 
d'une famille rurale pauvre, un enseignant de 30 ans dans 
un village ou une femme de 40 ans avec trois enfants.

3.	 Choisissez trois ou quatre problèmes qui pourraient 
affecter l'ensemble des membres "typiques" de la 
communauté. Voici quelques exemples : "avoir la 
diarrhée" ou "ne pas avoir de latrines disponibles".

4.	 Demandez aux participants de choisir l'un de ces 
problèmes. Demandez-leur de dessiner des images 
qui racontent l'histoire de ce qui pourrait arriver aux 
membres de la communauté s'ils essayaient de résoudre 
le problème. 

5.	 Répétez l'activité pour les autres problèmes.

6.	 Répétez la procédure pour les différents membres 
typiques de la communauté (ou demandez à différents 
groupes de dessiner des histoires sur les différents 
membres "typiques" de la communauté).

7.	 Lorsque l'activité est terminée, encouragez les 
participants à discuter de ce que montrent les histoires 
illustrées.

•	 Quels sont les membres de la communauté qui ont le 
plus de possibilités d'obtenir de l'aide ? 

•	 Lesquels ont le moins de possibilités ? 

•	 Comment sont traitées les différentes personnes 
lorsqu'elles tentent d'obtenir de l'aide ? Pourquoi ? 

•	 Qu’est-ce qui peut être fait pour améliorer la 
situation ?

Les participants dessinent une série d'images qui racontent 
des histoires liées au sujet de la formation mettant en scène 
des membres typiques de la communauté.

Cela constitue une manière non menaçante de voir les défis et 
les options auxquels les gens font face 

Cela permet d'étudier si ces défis et ces options sont ou ne 
sont pas les mêmes pour tous les membres de la communauté

Cela permet de commencer à identifier ce qui peut être fait 
afin de relever les défis

Rappelez aux participants que la qualité de leurs dessins n'a 
pas d'importance. L'activité est basée sur le partage d'idées et 
l'apprentissage.

Encouragez les participants à passer peu de temps à dessiner 
afin qu'ils aient plus de temps pour discuter de ce que 
signifient les images.

Demandez à différents groupes de dessiner différents 
problèmes. Ils peuvent montrer le problème du point de vue 
de différents membres "typiques" de la communauté.
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Comment l'utiliser

Qu'est-ce que c'est ? Pourquoi l'utiliser ?

Notes pour le formateur Variante


